ROZPIS KLA
Kuzelkarska liga amatéru
2023-2024

1. Poradatel

Kuzelkarsky klub Slovan Rosice, z.s., ICO 49457853

2. Misto konani

Kuzelna KK Slovan Rosice, Tyrsova 1181, 665 01 Rosice

3. Termin konani

zari 2023 — duben 2024

4. Rizeni ligy
e Pavel Mecerod (predseda KK Slovan Rosice) — reditel ligy

o tel.: 724040 499
o e-mail: pavel.mecerod@seznam.cz

e Pavel Zajic — vedouci KLA
o tel..725745028

o e-mail: harep@seznam.cz

e Milan Svérdk — zastupce vedouciho KLA
o tel.605938 602
o e-mail: milan.sverak@seznam.cz

5. Predpis

Hraje se dle platnych sportovné-technickych predpist kuzelkarského sportu a dle rozpisu

tohoto turnaje.
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6. Startovné
1. liga — 3 600 K¢ za cely rocnik (300 K¢ za zapas). Hraje 7 druzstev dvoukolové.
2. liga — 4 500 K¢ za cely ro¢nik (300 K¢ za zapas). Hraje 6 druzstev trikolové.

Splatnost v den prvniho startu na kuzelné v hotovosti (po dohodé lze uhradit bezhotovostné
na ¢. U. 190532621/100 a pripadné na dvé splatky).

7. Startuji

e neregistrovani hradi a hracky (dale jen hradi), ktefi nejsou registrovani v zadném
kuzelkarském klubu ¢&i oddile v CR;

e registrovani hradi, ktefi z riznych ddvoduy jeden rok nestartovali v Zzadnych soutézich
fizenych jakymkoliv Gzemnim orgdnem CKA;

e startovat mohou hradi hrajici krajské soutéze (v pripadé KK Slovan Rosice hraci
druzstva D a C), ktefi neméli zadny start ve vySsi soutézi;

e startovat mohou zaci a dorostenci, ktefi jsou registrovani.

8. Disciplina

Hraji ¢tyrélennad druzstva (i smiSend) v discipliné 4x60 hodd sdruzenych. To znamena kazdy
hra¢ 15 hodd do plnych + 15 hodl dordzky s vyménou dvou drah.

9. Bodovani
Celkové se v utkdni rozdéluje Sest pomocnych bodu (¢tyfi za hrace, dva za druzstvo).

Hrac, ktery zvitézi na porazené kuzelky nad svym souperem, ziska jeden pomocny bod pro
druzstvo. V pfipadé nerozhodného vysledku ziska kazdy hrac pro své druzstvo pul
pomocného bodu.

Druzstvo, které zvitézi celkové na porazené kuzelky, ziska dva pomocné body. V pfipadé
remizy ziskaji obé druzstva po jednom pomocném bodu.

Druzstvo, které ziska na konci utkani vice pomocnych bodut (6:0, 5,5:0,5, 5:1, 4,5:1,5, 4:2,
3,5:2,5), ziska do tabulky dva body. Pfi remize 3:3 se druzstva o body podéli a kazdé z nich si
pfipise do tabulky po jednom bodu.

10. Co rozhoduje v konecném umisténi

1. pocet bodd v tabulce;
2. pocet ziskanych pomocnych bodi (skére);
3. dosazeny primér porazenych kuzelek.



11. Postup, sestup

Do vyssi soutéze (1. liga KLA) ma pravo postoupit nejlepsi druzstvo z nizsi soutéze (2. liga

KLA). Naopak posledni druzstvo vyssi soutéze sestupuje do nizsi soutéze. Postup i sestup je
vsak mozné zmeénit po dohodé s vedenim soutéze.

12. Casovy limit

Je stanoven na 13 minut Cisté hry na 30 hodu. V pfipadé technické zavady (motani kuzelek
apod.) se ¢asomira automaticky zastavi. Po uplynuti ¢asu, automat sam ukoné&i hru.

13. Cvicné hody

Pred zahdjenim startu ma kazdy hra¢ narok na 2 minuty cvi¢nych hodi (vyjma stfidajicich).

14. Rozhod¢i

Je delegovan poradajicim klubem ve formé sluzeb na jednotlivé hraci dny a jeho rozhodnuti
jsou v dany moment zdvazna pro vsechny Ucastniky.

15. Namitky

Je nutné podat nejpozdéji do 24 hodin od ukonceni startu, a to pisemné ¢ formou e-mailu
(ktery musi byt ale odpoveédi potvrzen) spolu se vkladem 200 K¢ k rukam vedouciho soutéze.
V pfipadé zamitnuti protestu tento propada ve prospéch poradatele, v opa¢ném pripadé se
vraci.

16. Zacatky utkani

Jsou stanoveny rozlosovanim. Cekaci doba je stanovena na 15 minut, ale pouze v pfipadé, ze
druzstvo, kterému hrozi zpozdéni, da predem o této skutecnosti védét. Pokud se druzstvo
neozve, ¢ekaci doba neni. Pokud se druzstvo k zapasu nedostavi, prohraje kontumacné 0:6 a
soupefi se zapodita vyhra 6:0. K utkani se dostavte alespon 15 minut pred stanovenym
zacatkem.

17. Zapisy

Je bezpodminelné nutné uvadét celd jména a prijmeni hrade. Pred zapasem preda vedouci
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druzstva pfitomnému rozhod¢imu sestavu ¢tyr hracd. Druzstvo uvedené jako domaéci zading
vzdy hru na drahach 1 a 3 hostujici tym pak na drahach 2 a 4.



18. Zahajeni hry
Dbejte presné pokynl rozhodciho (sluzby) pro zahdjeni hry. Provoz je fizen poditacem a je
vzdy nutné pockat, az bude ukoncéena hra na vsech drahach. Ve se automaticky prevoluje, a

tak opét pockejte na pokyn pro zahajeni hry.

19. Stfidani

Je povoleno stridat dvakrat (2 hraci) v utkani a to kdykoliv. Viystfidany hrac jiz nesmi znovu

zasahnout do hry.

20. Stridavy start
Stridavy start je umoznén pouze hraém nizsi soutéze (2. liga KLA) a to v rdmci obou lig.
Jeden hraé mlze v ramci stfidavého startu hrat dvakrat za jina druzstva za polovinu sezény.

Start z vys$si soutéze do nizsi neni dovolen.

21.Ceny

e druzstvav 1. lize KLA obdrzi na 1.-3. misté pohar a vécnou cenu, vitéz navic ziska na
rok do svého drzeni putovni pohdr a prévo postupu do kvalifikace na Mistrovstvi CR

neregistrovanych;
e druzstva v 2. lize obdrzi na 1.-3. misté pohar a vécnou cenu;
e jednotlivci v celkovém poradi na 1.-3. misté (muzi a zeny) obdrzi pohar a vécnou

cenu;
e jednotlivci — nejlepsi vykon sezdény (muzi a Zeny) obdrzi pohar.

22. Provozni rad

Pri navsteve kuzelny (nejen pfi utkanich) je nutno dodrZovat provozni rad sportoviste, ktery

je vyvésen ve vstupni hale.

23. Obuv

Hracky a hraci jsou povinni pouzivat Cistou sportovni obuv, vhodnou pro halové sporty.
Pokud hrac nastoupi v hraci obuvi, ktera zanechava v hracim prostoru jakoukoliv stopu
(Cernou, bilou atd.) je povinen se ihned prezout, nebo okamzité ukoncit start.

24.Ruzné

Z4ddme vas, abyste s timto rozpisem obeznamili véechny hrace svych druZstev. Pfedejdeme
tak pripadnému zbyte¢nému nedorozumeéni. Dékujeme.



